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CURRICULO DE MATEMATICA (5-9)

(versdo resumida em Portugués)

Conteudos Competéncias técnicas a Competéncias metodolégicas
/ Tépicos adquirir’ e mediaticas a adquirir
O(A) aluno(a) devera ser capaz de ...
1. Numerose e K5 lidar simbolicamente/

P

tamanhos naturais

Geometria:
reflexdes, figuras
planas e corpos

Areas e Volume

Apresentacdes e
calculos com
numeros inteiros

formalmente/
tecnicamente com
numeros naturais e inteiros
e quantidades em calculos.

o K4 utilizar apresentacfes
matematicas em geometria

e K2resolver
matematicamente
problemas geométricos
relativos a calculos de areas
e espagos

e Levantar e apresentar dos
resultados em diagramas
(também com Excel)

e Criar e apresentar cartazes

e Utilizar compasso, régua e
esquadro

e Construir maquetas

e Utilizar a App Geogebra
para elaborar diagramas
obliquos

6.°ano

Apresentacfes e
calculos com
ndmeros
racionais

Angulos e circulos

Proporcionalidade

K5 lidar simbolicamente/
formalmente/ tecnicamente
com ndmeros racionais em
calculos.

K1 argumentar sobre a relacdo
matematica entre quantidades
K4 utilizar apresentac¢des
matematicas de angulos e
circulos

Apresentar contagens de
frequéncias em graficos
circulares (também com Excel)
Utilizar o transferidor

Utilizar aplica¢cbes de
aprendizagem de matematica
Apresentar graficos no sistema
de coordenadas (também
digitalmente)
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1. Termos com
variaveis

2. Construcdo de
triangulos

3. Func®es lineares

7.°ano

4. Equacles lineares

5. Calculo de
percentagens

K5 lidar com termos e
equacoes lineares de forma
simbdlica/ formal/ técnica.

K4 utilizar apresentacdes
matematicas de func¢des

K2 resolver matematicamente
problemas geométricos na
construgdo de triangulos.

K6 comunicar com a ajuda da
matematica na area do calculo
de percentagens

e Utilizar o transferidor e o
compasso

e Utilizar a calculadora para
resolver equacgdes

e Desenhar graficos (também
utilizando plotters de
funcdes digitais)

e Utilizar programas de folha
de calculo para calculos de
percentagens

1. Calculo de
probabilidades
para
experiéncias
aleatdrias em
varias fases

2. NuUmeros reais
e cdlculo com
raizes

3. Funcgdes
quadraticas

4, Teoremasda
semelhanca e
dos raios

5. Termos com
varias
variaveis e
equacgdes
quadraticas

6. Sistemas de
equacdes
lineares

K3 modelar
matematicamente em
experiéncias aleatdrias e no
ajuste de funcdes

K5 lidar formalmente com
ndmeros reais e lidar
tecnicamente com raizes e
equacdes quadraticas

K2 resolver problemas
geomeétricos utilizando
teoremas de raios e
apresentar provas
matematicas

Realizar e avaliar experiéncias de
probabilidade

Utilizar o esténcil da parabola
Desenhar graficos (também
utilizando plotters de fun¢des
digitais)

Dominar o procedimento
experimental para medir
comprimentos no mundo vivo
Utilizar a calculadora para resolver
equacdes
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: énci . idar de forma . iliz icac®
1. Poténcias e K5 lidar de f Utilizar aplica¢Bes de
logaritmos simbolica/técnica/formal com aprendizagem de matemética
5> NG poténcias, logaritmos e o e Fazer construces com
- NUMeros teorema de Pitagoras. transferidor e compasso
congruentes . .
e K3 modelar matematicamente | © Utilizar a olha de calculo para
3. Célculos em processos de crescimento e método de aproximagdo do pi
o A - e Pesquisar na Internet
triangulos rectos experiéncias aleatorias q )
e trigonometria e K6 comunicar sobre a * Reahzir e.avallar de o
. . experiéncias de probabilidade
independéncia de . ~
4. Circulos e . . e Utilizar plotters de fung¢des para
. acontecimentos aleatérios. . . ~
solidos analisar conjuntos de func¢des
(por exemplo, na app
5. Processos de Geogebra)

crescimento

6. Calculo de
probabilidades:
probabilidade
condicional

' Em cada ano de escolaridade, as seis competéncias matematicas gerais sdo praticadas e aprendidas de varias
formas. Estas competéncias sdo descritas assim:

K1- raciocinar matematicamente,

K2- resolver problemas matematicamente,

K3 - modelar matematicamente,

K4 - utilizar representa¢des matematicas

K5 - lidar com a matematica de forma simbélica/formal/técnica

K6 - comunicar sobre matematica e com a ajuda da matematica (ver diretivas escolares da KMK 2004).

As competéncias aqui enumeradas tém um significado especial no respetivo ano de escolaridade, encontrando-
se, por isso, destacadas no curriculo.

Para uma analise mais pormenorizada, consultar o programa escolar completo de matematica dos 2.° e 3.° ciclos
da DSL.
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